TABLA DE VALIDACION

Hipotesis / Riskiest Assumption

Aumenta el desarrollo del pensamiento légico matemtico,
creatividad y trabajo colaborativo en nifios entre 6 a 16 afios.

@  Descabilidad
O Factibiidad
O Viabilidad

Objetivo

Tener un resultado concreto y con instrumentos validados por el MINEDUC que puedan entregar de
manera epirica los beneficios del uso del Brainy Maker

Tipo de Experimento

Realizar talleres de Informatica
Creativa con pre y post test

Descripcién del Experimento

Realizar talleres en 3 establecimientos educacionales en la
Regién de Valparaiso, aplicando Pre y post test a los y las
participantes utilizando el test EVALUA validado por el

MINEDUC. Cada taller

tendrda una muestra de 20

participantes que aprenderan a programar utilizando como
apoyo el dispositivo BrainyMaker

Etapa de Desarrollo

|dea/Problema

Problem/solution Fit

Product-Maker Fit

o
o
:

Mercado/Sociedad

Criterio de éxito

Que haya una mejora de un 20% en el
post test aplicado

Costo de desarrollo MVP
$1,5M

Tiempo de desarrollo MVP

7 semanas: 1 semana de
elaboracién y planificacion de
test y 6 semanas de

realizacion de talleres

Aprendizaje

Préximos Pasos

Elaborar documento que contenga
resultados para tener como evidencia

al momento de presentarse ante

directores de establecimientos
educacionales o encargados de
diferentes instituciones relacionadas

con la educacién




TABLA DE VALIDACION MVP 2

Hipotesis / Riskiest Assumption

comprar las maletas educativas

Los Directores de Establecimientos Educacionales estan dispuestos a

O  Deseabilidad

O Factibiidad

® Viabilidad

Objetivo

Dar a conocer el Dispositivo a los Directores de establecimientos educacionales, con documentos
que validen empiricamente los beneficios en los usuarios (nifios entre 6 a 16 afios)

Tipo de Experimento

Visitar a Directores con material
escrito y audiovisual

Descripcién del Experimento

Realizar registro audiovisual de las experiencias en talleres
de los nifios en establecimientos educacionales para
presentar a los directores ademas de adjuntar los resultados
de los instrumentos de evaluacidn realizados

S, Se

Etapa de Desarrollo

|dea/Problema

Problem/solution Fit

Product-Maker Fit

Mercado/Sociedad

Criterio de éxito

el 50% de los directores estan

educativas

dispuestos a comprar las maletas

Costo de desarrollo MVP
$500.000

Tiempo de desarrollo MVP

7 semanas: 1 semana de
elaboracién y planificacion de
test y 6 semanas de

realizacion de talleres

Aprendizaje

Préximos Pasos

Elaborar
efectivo

un plan de ventas

mas




TABLA DE VALIDACION MVP 3

Hipotesis / Riskiest Assumption

Los profesores estan dispuestos a usar el BrainyMaker en el aula
como apoyo al aprendizaje de diferentes asignaturas

@  Deseabilidad

O Factibiidad

O Viabilidad

Objetivo

usar en diferentes asignaturas

Presentar a los docentes el dispositivo para que puedan evaluar sobre los beneficios que tiene el

Tipo de Experimento

en el MVP 1, se realizaran

gue evallen su experiencia

En los talleres en colegios planificados

intervenciones con los docentes para

Descripcién del Experimento

Realizar intervenciones y experiencias con los docentes para
que puedan experimentar y entregar un feedback de su
interaccion con el Brainy Maker

Etapa de Desarrollo

|dea/Problema

Problem/solution Fit

Product-Maker Fit

S, Se

Mercado/Sociedad

Criterio de éxito

a utilizar el dispositivo en el aula

el 60% de los docentes esta dispuesto

Costo de desarrollo MVP
$500.000

Tiempo de desarrollo MVP

7 semanas: 1 semana de
elaboracién y planificacion de
test y 6 semanas de
realizacion de talleres

Aprendizaje

Préximos Pasos

Realizar  intervenciones con mas
docentes para tener una muestra mas

confiable




TABLA DE VALIDACION MVP 4

Hipotesis / Riskiest Assumption O Deseabilidad Etapa de Desarrollo
Los padres estan dispuestos a comprar el BrainyMaker para sus hijos

O Facibildad o

@  \viabiicad " IdealProblema
Objetivo !
Evaluar el interés de los padres en adquirir el dispositivo Brainy Maker para sus hijos ‘ Problem/solution Fit
Tipo de Experimento Descripcion del Experimento Product-Maker Fit
Realizar encuesta online previa Realizar encuestas en las redes sociales posterior a la :
visualizacion de un video explicativo  |difusidn de los beneficios que tiene el dispositivo ;
del dispositivo y con experiencia de :
uso en nifios y nifas. :

v Mercado/Sociedad
Criterio de éxito Costo de desarrollo MVP Tiempo de desarrollo MVP Préximos Pasos
el 60% de los padres estan dispuestos |$425.000 4 semanas para prepara el]Realizar encuestas en otros paises
a utilizar el dispositivo sitio web, Redes sociales y
realizar encuestas en Chile

Aprendizaje




TABLA DE VALIDACION MVP 5

Hipotesis / Riskiest Assumption O Deseabilidad
El producto es susceptible de estandarizar )
Factibilidad
O Viabilidad

Objetivo

Confeccionar una cantidad de dispositivos que permita identificar la mejor manera de
estandarizarlo.

Tipo de Experimento Descripcién del Experimento

Realizar y elaborar como minimo 20 Elaborar al
dispositivos bajo los mismos
estandares y el resultado debe ser

similar

menos

prototipo en establecimientos educacionales.

20 dispositivos que puedan
estandarizados y utilizados en los talleres de prueba de

ser|

Etapa de Desarrollo

|dea/Problema

Problem/solution Fit

Product-Maker Fit

o
o
:

Mercado/Sociedad

Costo de desarrollo MVP
1.200.000

Criterio de éxito Tiempo de desarrollo MVP

el 80% de los dispositivos pudo 4 semanas.

estandarizarse

Aprendizaje

Préximos Pasos

documento
procedimiento de estandarizado vy
analizar el material de caja protectora

Elaborar con




